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Paladin (Vengeance) 8 Outlander
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Half-Orc:
Sp. Lunga +7 1d8 +4 - Darkvision (60 ft/18m).
. - Relentless Endurance: una volta ogni riposo
(versatile) 1d10 +4 esteso, se finisci a 0 punti ferita e non sei
ucciso, puoi decidere di restare a 1 punto ferita.
Hand Axe +7 1d6 +4 - Savage Attacks: quando effettui un critico con

Extra Attack: effettui due attacchi con una singola
azione di attacco.

Divine Smite: puoi spendere uno slot incantesimo
dopo aver colpito con un attacco. A seconda dello
slot speso, guadagni danni extra pari a 2d8 + 1d8
per ogni slot superiore al primo.

Relentless Avenger: quando colpisci una creatura
con un attacco di opportunita, puoi muoverti fino a
meta della tua velocita subito dopo I'attacco come
parte della stessa reazione, senza provocare
attacchi di opportunita.

ATTACKS & SPELLCASTING

A

un'arma in mischia, puoi tirare il dado dell'arma
una volta in piu e aggiungere il risultato al danno
extra del critico.

Paladin:

- Divine Sense: 3 volte ogni riposo esteso, come

azione puoi, fino alla fine del tuo prossimo turno,

apprendere la locazione di un qualsiasi

celestiale, demone o non morto entro 60 ft da te

che non sia sotto copertura totale. Apprendi il

tipo (celestiale, demone o non morto) di ogni

creatura che avverti, ma non la sua identita.

Entro lo stesso raggio, puoi individuare la

7 presenza di qualsiasi posto oggetto consacrato
o profanato, come per l'incantesimo "hallow".

- Imposizione delle Mani: hai una riserva di cura

di 40 punti ferita. Come azione puoi toccare una

‘ 11 E’ PASSIVE WISDOM (PERCEPTION)
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Orc

Tools:
- uno strumento musicale.

) OTHER PROFICIENCIES & LANGUAGES

EQUIPMENT

N creatura per curare un qualsiasi numero di punti
ferita presi dalla tua riserva. In alternativa, puoi
spenderne 5 per curare una qualsiasi malattia o
neutralizzare un qualsiasi veleno. Puoi curare
piu malattie e neutralizzare piu veleni con lo
stesso uso, utilizzando 5 punti ferita per ogni
elemento curato. Non ha effetto su non morti o
costrutti. Recuperi la riserva dopo ogni riposo
esteso.

- Stile: Defense.

- Divine Smite (vedi riquadro)

- Divine Health: sei immune alle malattie.

- Aura di Protezione: quando una creatura entro
10 ft da te deve effettuare un tiro salvezza,
guadagna +2 a quel tiro.

- Channel Divinity (retro)

- Relentless Avenger (riquadro di
combattimento)
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Precetti del Giuramento della
Vendetta.

- Combuatti il male superiore.
- Nessuna pieta per i corrotti.
- Il fine giustifica i mezzi.

- Se un corrotto nuoce al
mondo, e colpa mia.

Ability Score Improvement:
- 4th: Resilient (feat)
- 8th: +2 Strength.

Channel Divinity: una volta per riposo breve, puoi usare una di queste due capacita.

- Abjure Enemy: Come azione, puoi mostrare il simbolo sacro minacciosamente.
Scegli una creatura che puoi vedere entro 60 ft: deve effettuare un tiro salvezza su
Saggezza, a meno che non sia immune alla paura. | demoni e i nhon morti hanno
svantaggio su questo tiro. Se fallisce, la creatura € spaventata per 1 minuto o fino a
guando non subisce danni. Fintanto che € spaventata, la velocita della creatura € 0
e non puo beneficiare di alcun bonus alla velocita.

Con un tiro salvezza riuscito, la velocita della creatura & dimezzata per 1 minuto o
fino a quando non subisce danni.

- Vow of Enmity: come azione bonus, puoi giurare vendetta a una creatura che puoi
vedere entro 10 ft. Guadagni vantaggio sugli attacchi contro quella creatura per 1
minuto o fino a quando non finisce a 0 punti ferita o diventa priva di sensi.

ADDITIONAL FEATURES & TRAITS

CHARACTER BACKSTORY 7

- Potion of Heroism (per 1 ora guadagni 10 punti ferita
temporanei e sei sotto l'effetto dell'incantesimo Bless, che ti
fornisce 1d4 ai tiri di attacco e tiri salvezza) x1

- Potion of Greater Healing (4d4 + 4) x3

TREASURE




Paladin (prep. 6)
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Bane (30 ft; V/S/M; Con/1 min) Fino a tre creature che puoi vedere
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nel raggio effettuano TS su CHA. Chiunque abbia fallito ed

effettui ATK o TS, tira 1d4 e sottrae il risultato (+1 crea x SL).

Hunter's Mark (azione bonus; 90 ft; V; Con/1 hr) scegli una

N
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creatura nel raggio. Infliggi 1d6 extra quando la colpisci e

hai vant. su Perc e Surv per trovarla. Se muore, sposti come bonus.

Cure Wounds (touch; V/S) cura 1d8 + 2 (+1d8 x SL).

Shield of Faith (azione bonus; 60 ft; V/S/M; Con/10 min)
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Una creatura entro il raggio guadagna +2 AC.

Prot. from Evil and Good (touch; V/S/M; Conc/10 min)

Protezione contro Aberrazioni, Celestiali, fatati, demoni e non morti.
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Svant. su attacchi e il bersaglio € immune a charm, paura o possessione.

DIED)

Magic Weapon (azione bonus; touch; V/S; Con/1 hr)

Un'arma non magica diventa magica +1.
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Branding Smite (azione bonus; V; Con/1 min)

La prossima volta che colpisci una creatura con un‘arma, infliggi 2dé
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radiosi, bersaglio diventa visibile ed emana luce fioca per 5 ft.

Lesser Restoration (touch; V/S)
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Tocchi una creatura per curare una malattia o una condizione

tra acciecato, assordato, paralizzato o avvelenato.
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	ClassLevel: Paladin (Vengeance) 8
	Background: Outlander
	PlayerName: 
	CharacterName: Garlan Cornospezzato
	Race : Half-Orc
	Alignment: Chaotic Good
	XP: 
	Inspiration: 
	STR: +4
	ProfBonus: +3/d6
	AC: 21
	Initiative: -1
	Speed: 30 ft
	PersonalityTraits : Rude. 
Umile.
	STRmod: 18
	HPMax: 76
	ST Strength: 
	DEX: -1
	HPCurrent: 
	Ideals: Preservare la civiltà.
	DEXmod : 8
	HPTemp: 
	Bonds: Onore.
	CON: +3
	HDTotal: 8d10
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	HD: 
	Flaws: Scontroso.
	INT: 0
	ST Dexterity: 
	ST Constitution: 
	ST Intelligence: 
	ST Wisdom: 
	ST Charisma: 
	Acrobatics: 
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	Deception : 
	History : 
	Insight: 
	Intimidation: 
	Check Box 11: Off
	Check Box 18: Off
	Check Box 19: Yes
	Check Box 20: Off
	Check Box 21: Yes
	Check Box 22: Yes
	Wpn Name: Sp. Lunga
	Wpn1 AtkBonus: +7
	Wpn1 Damage: 1d8 +4
	INTmod: 10
	Wpn Name 2: (versatile)
	Wpn2 AtkBonus : 
	Wpn2 Damage : 1d10 +4
	Investigation : 
	WIS: +1
	Wpn Name 3: Hand Axe
	Wpn3 AtkBonus  : +7
	Arcana: 
	Wpn3 Damage : 1d6 +4
	Perception : 
	WISmod: 12
	CHA: +2
	Nature: 
	Performance: 
	Medicine: 
	Religion: 
	Stealth : 
	Check Box 23: Off
	Check Box 24: Off
	Check Box 25: Off
	Check Box 26: Yes
	Check Box 27: Off
	Check Box 28: Off
	Check Box 29: Yes
	Check Box 30: Yes
	Check Box 31: Off
	Check Box 32: Off
	Check Box 33: Off
	Check Box 34: Off
	Check Box 35: Off
	Check Box 36: Off
	Check Box 37: Yes
	Check Box 38: Off
	Check Box 39: Off
	Check Box 40: Yes
	Persuasion: 
	SleightofHand: 
	CHamod: 14
	Survival: 
	AttacksSpellcasting: Extra Attack: effettui due attacchi con una singola azione di attacco.

Divine Smite: puoi spendere uno slot incantesimo dopo aver colpito con un attacco. A seconda dello slot speso, guadagni danni extra pari a 2d8 + 1d8 per ogni slot superiore al primo.

Relentless Avenger: quando colpisci una creatura con un attacco di opportunità, puoi muoverti fino a metà della tua velocità subito dopo l'attacco come parte della stessa reazione, senza provocare attacchi di opportunità. 
	Passive: 11
	CP: 
	ProficienciesLang: Common
Orc

Tools:
- uno strumento musicale.
	SP: 
	EP: 
	GP: 
	PP: 
	Equipment: Plate Armor; shield.
Longsword; Hand Axe (6).
	Features and Traits: Half-Orc:
- Darkvision (60 ft/18m).
- Relentless Endurance: una volta ogni riposo esteso, se finisci a 0 punti ferita e non sei ucciso, puoi decidere di restare a 1 punto ferita.
- Savage Attacks: quando effettui un critico con un'arma in mischia, puoi tirare il dado dell'arma una volta in più e aggiungere il risultato al danno extra del critico.

Paladin:
- Divine Sense: 3 volte ogni riposo esteso, come azione puoi, fino alla fine del tuo prossimo turno, apprendere la locazione di un qualsiasi celestiale, demone o non morto entro 60 ft da te che non sia sotto copertura totale. Apprendi il tipo (celestiale, demone o non morto) di ogni creatura che avverti, ma non la sua identità. Entro lo stesso raggio, puoi individuare la presenza di qualsiasi posto oggetto consacrato o profanato, come per l'incantesimo "hallow".
- Imposizione delle Mani: hai una riserva di cura di 40 punti ferita. Come azione puoi toccare una creatura per curare un qualsiasi numero di punti ferita presi dalla tua riserva. In alternativa, puoi spenderne 5 per curare una qualsiasi malattia o neutralizzare un qualsiasi veleno. Puoi curare più malattie e neutralizzare più veleni con lo stesso uso, utilizzando 5 punti ferita per ogni elemento curato. Non ha effetto su non morti o costrutti. Recuperi la riserva dopo ogni riposo esteso.
- Stile: Defense.
- Divine Smite (vedi riquadro)
- Divine Health: sei immune alle malattie.
- Aura di Protezione: quando una creatura entro 10 ft da te deve effettuare un tiro salvezza, guadagna +2 a quel tiro. 
- Channel Divinity (retro)
- Relentless Avenger (riquadro di combattimento)
	CharacterName 2: Garlan Cornospezzato
	Age: 34
	Height: 1,95
	Weight: 90 kg
	Eyes: Neri
	Skin: 
	Hair: Nessuno
	Faction Symbol Image: 
	Allies: 
	FactionName: 
	Backstory: Precetti del Giuramento della Vendetta.

- Combatti il male superiore.
- Nessuna pietà per i corrotti.
- Il fine giustifica i mezzi.
- Se un corrotto nuoce al mondo, è colpa mia.
	Feat+Traits: Ability Score Improvement:
- 4th: Resilient (feat)
- 8th: +2 Strength.

Channel Divinity: una volta per riposo breve, puoi usare una di queste due capacità.

- Abjure Enemy: Come azione, puoi mostrare il simbolo sacro minacciosamente. Scegli una creatura che puoi vedere entro 60 ft: deve effettuare un tiro salvezza su Saggezza, a meno che non sia immune alla paura. I demoni e i non morti hanno svantaggio su questo tiro. Se fallisce, la creatura è spaventata per 1 minuto o fino a quando non subisce danni. Fintanto che è spaventata, la velocità della creatura è 0 e non può beneficiare di alcun bonus alla velocità.
Con un tiro salvezza riuscito, la velocità della creatura è dimezzata per 1 minuto o fino a quando non subisce danni.

- Vow of Enmity: come azione bonus, puoi giurare vendetta a una creatura che puoi vedere entro 10 ft. Guadagni vantaggio sugli attacchi contro quella creatura per 1 minuto o fino a quando non finisce a 0 punti ferita o diventa priva di sensi.
	Treasure: - Potion of Heroism (per 1 ora guadagni 10 punti ferita temporanei e sei sotto l'effetto dell'incantesimo Bless, che ti fornisce 1d4 ai tiri di attacco e tiri salvezza) x1

- Potion of Greater Healing (4d4 + 4) x3
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